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المتطلبات الأكـــاديمية لمقرر دراسي
.1    معلومات عامــــــــــــــــــــة:
	1.
	اسم المقرر الدراسي
	أساسيات إنتاج الألعاب

Foundations of Game Production (MM323)

	2.
	منسق المقــــــــرر
	أ.هنــــــاء منصــــور البــــــوري

	3.
	القسم/ الشعبة التي تقدم البرنامج
	الوسائـــــــــط المتعــــــــــــــــددة

	4.
	الأقسام العلمية ذات العلاقة بالبرنامج
	ـــــــــــــــــ

	5.
	الساعات الدراسية للمقرر
	4 ساعات أسبوعيا

	6.
	اللغة المستخدمة في العملية التعليمية
	العربيـــــــــــة والإنجليزية

	7.
	السنة الدراسية/ الفصل الدراسي
	الفصل الدراسي الخامس

	8.
	تاريخ وجهة اعتماد المقرر
	


   .1.1      عدد الساعات الأسبوعية

	المحاضرات
	المعامل
	التدريب
	المجموع
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2. أهـــــــــــــداف المقرر:
بعد الانتهاء من دراسة هذا المقرر بنجاح ينبغي أن يكون الطالب قادراً علي:

1. التعـــــــــرف على اسس إنشــــــاء الألعـــــــاب باستخــــــدام لغـــــــــــة البرمجـــــــــــــــة. 
2. تعزيز القدرة على ربط واجهات الألعاب والتحكم فيها عن طريق البرمجة. 
3. تنمية القدرات على التعامل مع جُمــــــل التحكـــــم والتكـــــــرار البرمجية.
4. اكساب الطالب مهارات وتنميتها في استخدام برامج إنشاء الألعاب.
3. مخرجات التعلـــــــم المستهدفة: 
بعد الانتهاء من دراسة هذا المقرر بنجاح ينبغي أن يكون الطالب قادراً علي أن:

أ / المعرفة والفهم
	أ1
	أن يتعرف الطلاب على الخوارزميات البرمجية  لإنتاج الألعاب.

	أ2
	أن يرسم الطالب افكاره الذاتية عن طريق مصادر التعليم المفتوحة المتاحة.

	أ3
	تفسير الأخطاء في الأكواد البرمجية للألعاب وطرق تتبعها.

	أ4
	أن يفسر المشاكل وطرق حلها عند التصميم البرمجي أو مواقع الكائنات وربطها بالأكواد البرمجية.


ب / المهارات الذهنية
	ب1
	أن يميز الطالب بين خوارزميات برمجة الالعاب عند التصميم والبرمجة.

	ب2
	أن يقارن الطالب بين بيئات العمل المختلفة وربط البرمجيات بالكائنات.

	ب3
	أن يحلل الطالب المشاكل البرمجية عند استخدام منطق البرمجة واقتراح حلول لها.

	ب4
	أن يقارن الطالب الأكواد البرمجية المختلفة وانماط التصميم الجاهزة وطرق الاستفادة منها.


ج / المهارات العملية والمهنية

	ج1
	أن يصمم الطالب بيئة وكائنات العاب بستخدام الخوارزميات.

	ج2
	أن يوظف بعض برامج التصميم مثل الفوتوشوب وغيرها لتصميم كائنات الألعاب.

	ج3
	أن يطبق الطالب طرق العمل الجماعي في فرق للحصول على المعلومات وطرق حل المشاكل وتوظيفها في ابتكار تصميم وإنتاج بعض الألعاب التعليمية.

	ج4
	أن يوظف المستحدثات التقنية والوسائل المتعددة لإنتاج ألعاب لها أهمية في مجالات مختلفة.


د / المهارات العامة 
	د1
	أن يكون الطالب قادراً على استخدام الخوارزميات المختلفة وبرامج تصميم الألعاب.

	د2
	على أن يكون الطالب قادراً على استخدام التقنيات الحديثة والعمل في فريق لإنتاج كائنات.

	د3
	على أن يكون الطالب قادراً على استخدام الوسائل البرمجية الحديثة وطريق تصميم الدوال و ربطها.

	د4
	القدرة على إدارة الوقت وذلك عن طريق الاستعانة بالاكواد البرمجية الجاهزة ومعرفة طرق التعامل معها.


4. محتوى المقرر:
	التمارين
	المعمل
	المحاضرة
	عدد الساعات
	الموضوع العلمي

	
	0
	1
	2
	Introduction  (Game Designing)

	
	0
	1
	2
	Game Genres

	
	0
	1
	2
	Game Consoles

	
	0
	2
	4
	Level design

	
	0
	2
	4
	Game Development Timeline

	
	0
	2
	4
	The Game ART Pipeline

	
	1
	1
	4
	تعلم استخـــــدام برنامــــــــج تصميم الألعــــــــاب (Unity)

	
	3
	1
	8
	تعلــــم تصميم لعبــــــة بسيطة والتحـــــكم في خصائصـــها

	
	2
	1
	6
	تعلم كتابة أكواد برمجية للتحكم في محتويات اللعبة بلغة C#

	
	4
	1
	10
	تعلم التحكم في كائنات اللعبة والأكواد البرمجية المتكــررة

	
	4
	1
	10
	ربــــط كائنـــــــات اللعبـــــة بالأكــــــواد البرمجيـــــة

	
	14
	14
	56
	المجموع


5. طرق التعليم والتعلـــم:
· محاضــــــرات نظريـــــــة علــــــى أساسيـــــات إنشـــــاء Good Games.
· تدريبات عملية على تصميم واجهات لعبة ثنائية الأبعاد وربطها ببرنامج التحكم.
· التــــــدريــــب علـــــى كتابـــــــة أكـــــــــواد برمجيــــــة بلغـــــــــــــــــــة #C.
· تجهيــــــــــز عــــــــــــرض تقديمـــــــــــــي وشرحـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــه.
· عـــــــــرض للمشــــــــــروع العملــــــي (تصميـــــــــم لعبـــــة بسيطـــــــــــة).
6. طــــرق التــقييـــــم:
	ت
	طريقة التقييم
	تاريخ التقييم
	النسبة المئوية
	ملاحظات

	1
	امتحـــــان نصفــــــــــــي
	الاسبـــــــــــوع الثامن
	20%
	تحريـــــــــــــــــــــــري

	2
	عــــــرض برزنتيشـــــــن
	الاسبــــــــــوع التاسـع
	20%
	عــــــرض تقديمــــــــــي

	3
	عــــرض المشروع العملي
	الاسبوع الحادي عشـر
	20%
	مشــــــــــروع عملــــــي

	4
	امتحــــــــان نهائــــــــــــي
	الاسبـــــــــوع الاخيــــر
	40%
	تحريـــــــــــــــــــــــري

	
	المجموع
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7. جدول الــتــقييـــــــــــم:
	رقم التقييم
	أسلوب التقييم
	التاريخ

	التقييم الأول
	الاسبـــــــــــوع الثامن
	امتحـــــان نصفــــــــــــي

	التقييم الثاني
	الاسبــــــــــوع التاسـع 
	عــــــرض برزنتيشـــــــن

	التقييم الثالث
	الاسبوع الحادي عشـر
	عــــرض المشروع العملي

	التقييم الرابع
	الاسبـــــــــوع الاخيــــر
	امتحــــــــان نهائــــــــــــي


8. المراجــــــع والدوريـــــــات:
	عنوان المراجع
	الناشر
	النسخة
	المؤلف
	مكان تواجدها

	The Game Maker’s Apprentice
	Game development for beginners. Apress, 2006
	ـــــــــــــــــــــــــــــ

	Habgood, Jacob, and Mark Overmars
	عند استاذ المادة

	Game Consoles Vs. personal Computers
	University of Alaska Fairbanks, October 2012
	ـــــــــــــــــــــــــــــ

	TRAVIS PAYTON
	عند استاذ المادة وعلى القوقل

	Designing Good Games
	YoYo Games Ltd 2007
	ـــــــــــــــــــــــــــــ

	Mark Overmars
	عند استاذ المادة وعلى قوقل سكولر


9. الإمكانيات المطلوبة لتنفيذ المقرر:
	ت
	الإمكانيات المطلوبة
	ملاحظات

	1
	قاعــــــــــــــــــــــــــــــــــــة تدريس
	

	2
	جهــــــــــــــــــــــــــــــــــــاز عرض
	مــــــــــــع سبيكــــــــــــــــــــــــرات صـــــــــــــــــــــــــوت

	3
	سبــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــورة
	

	4
	معمـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــل
	

	5
	أجهــــــــــــــــــــــــــــــــزة حاسوب
	

	6
	برمجيـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــات
	برنامج (Unity) مع برنامج الفوتوشوب لصميم بعض الكائنات للعبة
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منسق البرنامج: أ. هنـــــــــــــــــــــــــــــــاء منصـــــــــــــــــــــــــور البـــــــــــــــــــوري             التوقيع : 
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